
 

 

 

 



 2من   1الصفحة  
 

 . ة: الاجابة الصحيح  اختاري( 22الى )( 1في الفقرات من ) السؤال الأول: 

 :ئجها قيمة مكونة من عنصرين، عادة ما تكون صواب أو خطأونتاحمل وسيطاتها هي الدوال التي ت 1

 .طقيةالدوال المن)د(    . ل الرياضيةالدوا)جـ(  . الدوال المالية )ب(  .ع التلقائيدوال الجم )أ(

2 
 : Value_if_trueنكتب في مربع الإكسل،  برنامج في

القيمة المراد إرجاعها عند   (أ)

إلى    Logical_Test تقييم

 .صواب

القيمة المراد إرجاعها  )ب( 

  Logical_Test عند تقييم

 . خطأإلى 

القيمة المراد تقييمها على )جـ( 

 .أنها صواب أو خطأ

اد إرجاعها في  القيمة المر( د)

 . ة الصواب والخطأحال

3 
 :  Value_if_falseنكتب في مربع الإكسل،  برنامج في

القيمة المراد إرجاعها عند   (أ)

إلى    Logical_Test تقييم

 .صواب

القيمة المراد إرجاعها  )ب( 

  Logical_Test عند تقييم

 . خطأإلى 

القيمة المراد تقييمها على )جـ( 

 .أنها صواب أو خطأ

في   جاعهااد إرالقيمة المر( د)

 . حالة الصواب والخطأ

4 
 : Logical_testنكتب في مربع الإكسل،  برنامج في

القيمة المراد إرجاعها   (أ)

  Logical_Test عند تقييم

 . إلى صواب

القيمة المراد إرجاعها عند  )ب( 

إلى    Logical_Test تقييم

 .خطأ

القيمة المراد تقييمها على )جـ( 

 .أنها صواب أو خطأ

اد إرجاعها في  المر القيمة( د)

 . حالة الصواب والخطأ

5 
 :قد تكونوعلى نتيجتين  IFيمكن أن تحتوي عبارة 

 جميع ما سبق. (د) دالة أخرى.  (ج) Numbers أرقام (ب) . Text نصوص (أ)

 :وأسرع بشكل أوضح هم البيانات وتحليلها بشكل أسهل، ويسمح لك بالمقارنة بين البيانات، يتيح ف هو تمثيل مرئي للمعلومات 6
 ة.المخططات الشبكي( د) مية.المخططات الهر)جـ(  المخططات البيانية.( )ب المخططات الإنسيابية. (أ)

 :عرض الرئيسية في برنامج البوربوينت هيطريقة ال 7

 الخلايا

 الأعمدة 

 :شريط الصيغ

 .لقراءةطريقة عرض ا)د(  . صفحة الملاحظات)جـ(  . فارز الشرائح ب() . عادي ()أ

8 
و الترفيه، ألدراسة، أو العمل، في مجالات مختلفة كا يعد أحد أهم برامج العروض التقديمية، ويستخدم لعرض الأفكار والمشاريع

 :وغيرها

 الخلايا

 الأعمدة 

 :شريط الصيغ

سوفت مايكرو )ب( مايكروسوفت وورد )أ(

 بوينت.روب
 مايكروسوفت أكسس.)د(  مايكروسوفت إكسل.)جـ( 

   
 

 المملكة العربية السعودية

 وزارة التعليم

حافظة ملتعليم بلالإدارة العامة 
 جدة

  مدرسة البيان النموذجية

 ثالثالالدراسي الفصل 

 ه ـ 1443 الدراسي لعاما

 

 

 المهارات الرقمية المادة

 المتوسط  المرحلة

 الأول  الصف

 الأولى  الوحدة  

 ولى فترة الأال – مهارات الرقمية لامادة لبنك الأسئلة 



 2من   2الصفحة  
 

   

 : ةعبارة خاطئال امأم( X)ْ وعلامة حة العبارة صحي  مأما(  √  ) ضعي علامة ( 4( الى )1الفقرات من )  في:  ثانيالسؤال ال

 ( ) من أكثر الدوال المنطقية شيوعًا. Sumدالة  برتعت .1

 (  بإجراء العمليات الحسابية على البيانات. ) Ifتقوم دالة  .2

 ( هي أرقام فقط. ) صحيح  Logical_testمكن إرجاعها عندما يكون القيمة التي ي .3

 (       ) .ينتيمكنك تطبيق طرق عرض مختلفة في برنامج مايكروسوفت بوربو .4

 ( )  .الألوان في العرض التقديمي حتى يكون جذابًا ننصح باستخدام الكثير من .5

 ( يمي من البداية. )م مشاهدة العرض التقديت F2عند الضغط على زر  .6

 

 : أكملي الفراغات التالية( 3( الى )1فقرات من ) لفي ا: ثالثالالسؤال 

 ة له مناسبالبيانات ال  البياني خطط نوع الم

 .عرض النسب المئوية  الأعمدةمخططات )أ( 

 ارنة القيم.مق  الخطيةمخططات ال( ب)

 .عرض البيانات خلال مدة زمنية  المخططات الدائرية (ج)

 



 

 

 

 



 2من   1الصفحة 
 

 ة: الاجابة الصحيح  اختاري( 11)الى ( 1في الفقرات من ) السؤال الأول: 

 قديمي:عرض التهي عبارة عن تأثيرات الحركة التي تحدث عند الانتقال من شريحة لأخرى أثناء ال 1

 .لا شيء مما ذكر)د(   .المخططات)جـ(  .التأثيرات الحركية)ب(  .الانتقالات )أ(

2 
 :ذاببشكل ج العرض التقديميجمع العديد من العناصر في تسُتخدم ل ةاأد

 .الانتقالات( د) .كيةالتأثيرات الحر)جـ(  .Chart انيالمخطط البي)ب(  . SmartArt الرسم الذكي (أ)

3 
 :بأنه الافتراضييعرف الواقع 

مختلفة عن العالم  محاكاة  (أ)

 .الحقيقي

للعالم  مشابهة محاكاة )ب( 

 .قيقيالح

ن تكون محاكاة يمكن أ )جـ(

ختلفة  م مشابهة للعالم الحقيقي أو

 . عنه

 .لا شيء مما ذكر صحيح( د)

4 
 :بأنه الافتراضييعرف الروبوت 

محاكاه روبوتية تستخدم  (أ)

لإنشاء برامج خاصة 

 .بالروبوت

برمجة الروبوت الحقيقي )ب( 

 . خاصةببرامج 

ن تكون محاكاة يمكن أ)جـ( 

  لحقيقي أوا لممشابهة للعا

 . ختلفة عنهم

مختلفة عن  للروبوت محاكاة( د)

 .العالم الحقيقي

5 
 :ملمجموعة من الأرقاهي تمثيل رسومي 

 ة.المخططات الشبكي( د) مية.المخططات الهر)جـ(  المخططات البيانية.( )ب .الانسيابيةالمخططات  (أ)

6 
 :اويةالحفاظ على الاتجاه والسرعة والزس وقياللم يسُتخد VEXcode VRهو مستشعر في روبوت فيكس كود في آر 

مستشعر الاصطدام  (أ)

 .الأيمن

لأمامي مستشعر الرؤية ا( د) .مستشعر الجيروسكوب)جـ(  . مستشعر الرؤية السفلي( )ب

 .سافاتوتحديد الم

7 
 : في Top Cameraالعلوبة كاميرا ال تستخدم

 الخلايا

 الأعمدة 

 :شريط الصيغ

اضي  ترالوضع الاف ()أ

عرض وت كاميرا ساحة اللعبل

 .املكالخريطة بشكل 

 .العرض ثلاثي الأبعاد ب()
العرض كأن سائقًا يقود )جـ( 

 . الروبوت من داخله 
 .لا شيء مما ذكر)د( 

8 
 : في Chase Camera التتبعكاميرا  تستخدم

الوضع الافتراضي   ()أ 

عرض وت لكاميرا ساحة اللعب

 .املكالخريطة بشكل 

 .الأبعاد ثلاثيض العر ب()
العرض كأن سائقًا يقود )جـ( 

 . الروبوت من داخله 
 .لا شيء مما ذكر)د( 

 المملكة العربية السعودية

 وزارة التعليم

حافظة ملتعليم بلالإدارة العامة 
 جدة

  مدرسة البيان النموذجية

 ثالثالالدراسي الفصل 

 ه ـ 1443 الدراسي لعاما

 

 

 المهارات الرقمية المادة

 المتوسط  المرحلة

 الأول  الصف

 الثانية  الوحدة  

 الثانية فترة ال – مهارات الرقمية لامادة لبنك الأسئلة 



 2من   2الصفحة 
 

9 
 :في  First Person Camera الشخص الأولكاميرا  تستخدم

الوضع الافتراضي   ()أ

عرض وت لكاميرا ساحة اللعب

 .املكالخريطة بشكل 

 .العرض ثلاثي الأبعاد ب()
العرض كأن سائقًا يقود )جـ( 

 . الروبوت من داخله 
 .لا شيء مما ذكر)د( 

10 
 فئة:تكون في  VEXcode VRي تتحكم في حركة الروبوت في ساحة اللعب لمنصة اللبنات الت

 الاستشعار.)د(  .تحكم)جـ(  .نظام الدفع ب() . العرض ()أ

11 
 فئة:تكون في   VEXcode VRنصة ساحة اللعب لم العرض وقلم الروبوتي تتحكم في اللبنات الت

 الاستشعار.)د(  .تحكم)جـ(  .نظام الدفع ب() . العرض ()أ

   

 

 : ةعبارة خاطئال امأم( X)ْ وعلامة حة العبارة صحي  مأما(  √  ) ضعي علامة ( 9( الى )1الفقرات من )  في:  ثانيالسؤال ال

 (     ) .لا نستطيع تسجيل الصوت في العرض التقديمي . 1

 الألوان الفاقعة في العرض التقديمي. )       (  اميفضل استخد . 2

 دقائق. )      (  5و عبارة عن  هقديمي لعرض التالوقت المثالي ل  . 3

 في العرض التقديمي بكثرة لأن ذلك أكثر امتاعًا للجمهور. )     (  والانتقالاتم الحركات من الأفضل استخدا . 4

 (       . )يةقالات لها مدة افتراضجميع الانت . 5

 (      . )أعلى تكلفة من الحقيقية الافتراضيةتخدام الروبوتات اسيعتبر  . 6

 (      ) .المزيد من الخصائص والوظائف والمسارات التي يمكن استخدامها الافتراضيةتوفر الروبوتات  . 7

 (     ) .إلا بلغة سكراتش VEXcode VRكود في آر كس ي يمكن البرمجة في منصة فلا . 8

 (      . )ة وفقًا لترتيبهات البرمجية المتصلناللباتنفيذ لسل العمليات هو تس . 9

 

 : يناسبها أكملي الفراغات التالية بما: ثالثالالسؤال 

 ........................ .....................................و ............. ............ الافتراضيةمن مزايا استخدام الروبوتات  . 1

 .. ................: ......................وهي VEXcode VRد في آر نصة فيكس كوم توجد ثلاثة طرق مختلفة للبرمجة في . 2

 .......................................... ............................................. و  ...........................................و 

 ....  ............وهي: ......................... VEXcode VRفي آر   ودتوجد ثلاثة طرق عرض مختلفة في منصة فيكس ك.  3

 ... ......................................................................................... و  ...........................................و 

 ....................  مختلفة تبسيناريوهاامجك تراضي تمكنك من تنفيذ برية خاصة بالروبوت الافمساحة افتراضرف بأنها تع. 4

 


